1. Azartspeéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna
numurs

SIA Latsson Licensing
Adrese: Krisjana Valdemara iela 21-11, Riga, LV-1010
Tel. nr.: +371 80005352

2. Speéles nosaukums un veids

Spéles nosaukums: Craps
Spéles veids: Live kazino spéle
Spéles razotaja nosaukums: Evolution Gaming

3. Speéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: €0,50
Maksimala likme: €5000,00

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéle

Dalbnieks var piedalities spélé, dodoties uz kazino sadalu interneta vietné www.betsafe.lv,
nospiezot uz tas ikonas un atverot spéli.

5. Speéles norise

“Craps” jeb metamo kaulinu spéles galvenais uzdevums ir uzminét - vai 2 standarta
metamo kaulinu kopsumma bds 7 vai né. Spélei ir divi posmi — Came Out Roll (izndkSanas
posms) un Point Roll (punkta posms). Sie posmi nosaka spéles galveno likmju laimésanas
nosacijumus.

AtSkiriba no paréjam likmém, kuras var veikt jebkurd posma, Pass Line un Don’t Pass
likmes ir pieejamas tikai Come Out Roll posma laika. Spélei var pievienoties Point Roll laika,
veicot likmi uz Come un Don’t Come. Sim likmém ir tada pati ideja ka Pass Line un Don’t Pass
likmém, iznemot to, ka noteikto punktu atzimé jusu spéles Cips.

Katra spéle sakas ar Come Out Roll (ripa “Off”). Spéle paliek Saja posma, kamér 2 kaulinu
kopsumma ir 2, 3, 7, 11 vai 12. Savukart, ja 2 kaulinu kopsumma ir 4, 5, 6, 8, 9 vai 10, tas
nosaka punktu un posms mainas uz Point Roll.

Likme tiek kvalificeta ka Multi-Roll (vairaku metienu) likme vai One-Roll (viena metiena) likme.
Katra no likmém ir neatkariga un vinnesti tiek izmaksati par katru likmi atseviski.

e Multi-Roll likmes:
o “Pass Line” likme pieejama tikai Come Out Roll posma (ripa “Off’). Spélétajs
uzvar, ja divu kaulinu kopsumma ir 7 vai 11, bet zaudg, ja ta ir 2, 3 vai 12.
Metamo kaulinu kopsummas 4, 5, 6, 8, 9 vai 10 gadijuma sakas Point Roll
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posms (ripa “On”). Point Roll posma spélétajs uzvar, ja tiek uzmests mérka
skaitlis pirms skaitla 7;

o “Don’t Pass” likme pieejama tikai Come Out Roll posma (ripa “Off’). Spélétajs
uzvar, ja metamo kaulinu kopsumma ir 2, 3 vai 12, bet zaudé, ja ta ir 7 vai 11.
Metamo kaulinu kopsummas 4, 5, 6, 8, 9 vai 10 gadijuma sakas Point Roll
posms (ripa “On”). Point Roll posma spélétajs uzvar, ja tiek uzmests skaitlis 7
pirms mérka skaitla;

o “Come” likme pieejama tikai Point Roll posma (ripa “On”). ST posma laika
spélétajs var veikt tik Come likmes, cik vélas. Spélétajs uzvar, ja metamo
kaulinu kopsumma ir 7 vai 11, bet zaudé, ja ta ir 2, 3 vai 12. Metamo kaulinu
kopsummas 4, 5, 6, 8, 9 vai 10 gadijuma spéles Zetons tiek novietots mérka
skaitla kreisaja apak$éja starr,

o “Don’t Come” likme pieejama tikai Point Roll posma (ripa “On”). ST posma laika
spélétajs var veikt tik Don’t Come likmes, cik vélas. Spélétajs uzvar, ja metamo
kaulinu kopsumma ir 2, 3 vai 12, bet zaudg, ja ta ir 7 vai 11. Metamo kaulinu
kopsummas 4, 5, 6, 8, 9 vai 10 gadijuma spéles Zetons tiek novietots mérka
skaitla kreisaja augséeja starr,

o “Place to Win” — skaitlu kopsumma 4, 5, 6, 8, 9 vai 10 tiks uzmesta pirms 7,
“Place to Lose” — skaitlu kopsummma 7 tiks uzmesta pirms 4, 5, 6, 8, 9 vai 10;

o “Hardways” likme tiek veikta uz jebkuru vai kadu konkrétu Hard skaitli— 4, 6, 8
vai 10;

e One-Roll likmes:

Field — likme tiek veikta uz skaitlu kopsummu 2, 3, 4, 9, 10, 11 vai 12;

Seven — likme tiek veikta uz skaitlu kopsummu 7;

Craps — likme tiek veikta uz visiem Craps skaitliem — 2, 3 vai 12;

Crap 2 — likme tiek veikta uz skaitlu kopsummu 2;

Crap 3 — likme tiek veikta uz skaitlu kopsummu 3;

Crap 12 — likme tiek veikta uz skaitlu kopsummu 12;

C&E — likme tiek veikta uz Craps skaitliem 2, 3, 12 un skaitli 11. Likme tiek
sadalita 50% uz Craps skaitliem un 50% uz skaitli 11. Ja tiek uzmests Craps
skaitlis, spélétadjs sanem vinnestu attieciba 3:1, bet ja tiek uzmesta skaitlu
kopsumma 11, spélétajs sanem vinnestu attieciba 7:1.
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6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Vinnests ir atkarigs no izdaritas likmes veida. Detalizétu informéaciju skatit spéles likmju
izmaksu tabula.

Teorétiska spéles izmaksa spélétajam: 83,33% - 99,17%



7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Betsafe likmju konta. Laimesti, kas neparsniedz 720
eiro, tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam. Laimesti no 720 eiro Iidz 14300
eiro tiek izmaksati 24 stundu laikad. Laimesti, kas parsniedz 14 300 eiro, tiek izmaksati
azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos
maksajumos.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu
Visi laimesti tiek izmaksati nekavéjoties péc to iegudanas klientu likmju kontos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju
izskatiSanas kartiba

Siddzibas un pretenzijas tiek pienemtas rakstiski tieSsaistes ¢ata www.betsafe.lv majas lapa,
uz e-pastu atbalsts@betsafe.lv vai telefoniski uz numuru +371 80005352 Iidz 30 dienu laika
péc spéles sesijas beigam, un tas tiks izskatitas péc iespéjas atrak, tacu ne ilgak ka 10 darba
dienu laika no to sanems$anas briza.
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