1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna
numurs

SIA Latsson Licensing
Adrese: Krisjana Valdemara iela 21-11, Riga, LV-1010
Tel. nr.: +371 80005352

2. Speéles nosaukums un veids

Spéles nosaukums: Virtual Football
Spéles veids: virtualais sports
Spéles razotaja nosaukums: FOOTBALL 1x2 LIMITED

3. Speéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: €0,10
Maksimala likme: €500,00

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéle

Dalibnieks var piedalities spélé dodoties uz Kazino sadalu interneta vietné www.betsafe.lv un,
atverot So spéli, nospiezot uz tas ikonas.

5. Speéles norise

Likmes uz virtualo futbolu tiek veiktas péc tada pasa principa ka uz jebkuru Tstu futbola spéli.
Likmes tiek veiktas uz virtualam futbola spélém, kas notiek virtuala futbola Iiga, kura ir
seSpadsmit komandas. Katra komanda sezonas laikd ar katru citu komandu spélé divas
reizes. Spéles iznakums tiek noteikts ar ciparu generatora palidzibu, nemot véra piedavatos
koeficientus.

Likmém virtudlaja futbola ir dazi ierobezojumi. Tam var tikt pieméroti to minimalo un
maksimalo vértibu ierobezojumi. Tas ir dinamiskas un var maintties atkariba no likmju veida,
taCu més uzstadam limitus, lai novérstu tadu likmju izdaridanu, par kuram més neveicam
pilnu izmaksu. Més to daram, lai nodroSinatu klientam izmaksu, kas ir Iidzvértiga izmaksa
noraditajai summai gadijuma, ja veikta likme uzvarés. Ja likmes limits nelaus kvalificéties
likmes izmaksai, tad spélétajam tiks lugts labot likmes summu, pirms ta tiek pienemta.

Koeficienti

Spélétajs var izvéléties koeficientu péc frakcionétas, decimaldalu vai amerikanu sistémas.
Katrai koeficienta sistémai ir savas nianses, un ta ir katra spélétaja personiga izvéle, kuru no
iespéjam izmantot. Neviena no $im opcijam nekada veida neietekmé rezultatus vai izmaksas,
ta ir tikai atSkiriga rezultatu aprékinasanas vai salidzinaSanas sistéma. Pamata tiek izmantota
decimaldalu sistéma, kura likme tiek reizinata ar decimaldalu, lai aprékinatu izmaksu.

Spélétajam ir jazina, ka péc pasa veiktas izvéles dalitds un amerikanu sistémas koeficientu
izmaksas tiek noapalotas [1dz tuvakajam skaitlim. Tapéc gadijumos, kad spéle tiek spéléta ar
spéletaja izveletu frakcionétas vai amerikanu sistémas koeficientu, rezultats tiks aprékinats,
pamatojoties uz decimaldalu ekvivalentu. Decimaldalas tiek uzskatitas par patiesam un
pareizam vértibam [ldz divam zimém aiz komata.
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Katra futbola nedéla sastav no astonam spélém, kas notiek divu dienu partraukumu. Paraléli
tiek spélétas Cetras spéles. Spélétajs var izveléties skatities jebkuru spéli péc savas izvéles.

Katrai spélei ir sava translacija, ka art likmju iespéjas. Blakus spélu izvélnei pieejama izvélu
josla spélem, ka arT laika skaititajs, kas rada laiku ITdz nakamas spéles sakumam.

Galvenaja ekrana tiek attélota video zona, zem tas divi likmju paneli — viens katrai spélei, kas
tiks spéléta spéles diena.

Papildu ir pieejama arT ligas tabula, komandu statistika, ka art iesp&ja apskatit savas likmes
un to iznakumus.

Spéles tiek spélétas konstanti 24 stundas un septinas dienas nedéla. Ta ka spéle var notikt
jebkura laika, tad spéles operators rekomendé ierobezot savu spélém paredzéto laiku un
spéléet atbildigi.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Likmju veikSana:

- Lai veiktu pirmsspéles likmi, spélétajam jaklikkina uz koeficienta. Tadéjadi likme tiek
pievienota likmju kartitei.

- Lai veiktu puslaika likmi, sp&létajam jaklikskina uz koeficienta Half-Time sadala. Tiek
atverts logs, kura var izvéléties likmi, tadéjadi likme tiek veikta uzreiz, izlaizot tas
ielikSanu likmju kartité.

- Mobilaja versija, veicot pirmsspéles likmes, spélétajs var izvéléties ,Submit Bet”, lai
likme tiktu uzreiz ievietota likmju kartité.

Likmes uz spéli tiek aizvértas, kad spéle sakas.

Kombinétas likmes

Lai veiktu So likmes veidu, spélétajam ir jaizvélas vairakas likmes no atSkirigdm spélém likmju
kartité. Ja tiks izvéléta vairak neka viena likme no tas pasas spéles, kombinéto limju iespé&ja
tiks atspé&jota un varés likt tikai vienkarsas likmes.

Skaitlis iekavas blakus reizinataja saisinajumam, pieméram, Dubulta (10), nozimé - lai veiktu
8o likmi ar tobrid izvelétajiem koeficientiem, 8T likme izmaksas 10 reizes vairak, jo tiks veiktas
10 likmes.

Teorétiska spéles izmaksa spélétajam un likmju veidi:

1X2

Vienkarsa — Pilna laika rezultats jeb 1x2 (94%)

S1ir tieda likme uz spéles rezultatu, vai majinieku uzvaru, neizskirtu vai viesu uzvaru.
Dubultiespéja (94%)

Tapat ka 1x2 likmés, art Seit spélétajs var izvéléties no trim variantiem, kuros tiek grupéti
atskirTgi rezultati. Spéelétajs var likt likmi uz diviem no trim spéles iznakumiem viena likmé
(pieméram, uz komandas uzvaru vai zaudéjumu).

Puslaika/pilna laika (91,5%)

Vispirms ir pareizi japrognozé puslaika rezultats (majinieki vadiba, neizskirts vai viesi vadiba),
péc tam ir pareizi japrognozé spéles gala rezultats (majinieku uzvara, neizskirts vai viesu
uzvara).

Puslaika (94%)

S1ir tieda likme uz komandu, kura bis vadiba puslaika, vai nu vadiba bds majinieki, rezultats
bis neizskirts, vai vadiba bds viesi.

Azijas stila handikaps (95,5%)



Saja likmé tiek prognozéta vienas komandas uzvara ar noteiktu vartu skaitu, kas tiek dévéts
par handikapu, nemot véra un ievérojot handikapu, likme ir tieSa likme uz spéles rezultatu.
Varti

Vienkarsi - zem/virs kopé&jiem vartiem (95,5%)

Zem/virs likmes ietver likmju veik§8anu uz vartu skaitu spélé. Likme ir uz to, vai galigais vartu
skaits parsniegs vai bus zem totalizatora uzstadita skaitla (pieméram, virs/zem 2,5 vartiem).
Maca kopéjie varti (91,5%)

Uzvaro$a likme ir tada, kura pareizi prognozé apvienoto kopé&jo vartu skaitu, kurus spélé
iesituSas abas komandas.

Abu komandu varti (95,5%)

Saja likmé tiek prognozéts, vai abas komandas spélé gis vartus vai né. Saja likmé spélétajs
var izvéléties starp 'Ja' un 'Né'.

Rezultats

Precizs pilna laika rezultats (91,5%)

Ja tiek pareizi prognozéts precizs spéles gala rezultats, likme ir laiméta.
Precizs puslaika rezultats (91,5%)

Ja tiek pareizi prognozéts precizs puslaika rezultats, likme ir laiméta.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Betsafe likmju konta.

8. Termins§, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 eiro, tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 eiro I1dz 14300 eiro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kas parsniedz 14
300 eiro, tiek izmaksati azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika
un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju
izskatiSanas kartiba

Sidzibas un pretenzijas tiek pienemtas rakstiski tieSsaistes ¢ata www.betsafe.lv majas lapa,
uz e-pastu atbalsts@betsafe.lvvai telefoniski uz numuru +371 80005352 Iidz 30 dienu laika
péc spéles sesijas beigam, un tas tiks izskatitas péc iespéjas atrak, tacu ne ilgak ka 10 darba
dienu laika no to sanems$anas briza.

Virtual Football ir jauna HTML5 Desktop versijas spéle. Virtual Football ir jauna uz
parlikprogrammas balstita HTML5 mobila spéle, kas koplieto to paSu spélu serveri, kas tiek
izmantots Desktop versijai. ST spéle ir parbaudita uz Android (telefoniem un plansetdatoriem),
iPhone un iPad.


http://www.betsafe.lv/
mailto:atbalsts@betsafe.lv

