1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna
numurs

SIA Latsson Licensing
Adrese: Krisjana Valdemara iela 21-11, Riga, LV-1010
Tel. nr.: +371 80005352

2. Speéles nosaukums un veids
Spéles nosaukums: Virtual Racing
Spéles veids: virtualais sports
Spéles razotaja nosaukums: FOOTBALL 1x2 LIMITED

3. Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme: €0,10
Maksimala likme: €500,00

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéle

Dalibnieks var piedalities spélé dodoties uz Kazino sadalu interneta vietné www.betsafe.lv un,
atverot So spéli, nospiezot uz tas ikonas.

5. Speéles norise

Likmes uz virtualajam sacikstém tiek veiktas péc tada pa$a principa ka uz jebkuram Tstam
sacikstem. AtSkiriba ir taja, ka likmes uz Tstam sacikstém tiek veiktas, balstoties uz realiem
notikumiem, kamér virtualo sacikSu rezultatus nosaka nejausu skaitlu generators (NSG), kas
pieméro rezultatus atkariba no piedavatajiem koeficientiem.

Sacikstes notiek ar regularitati 3 — 30 mindtes 24 stundas un 7 dienas nedéla. Spélétajs var
spélét jebkura laika.

Sacikstes tiek translétas Live video formata integréta video loga.

Spélétajam jaizvélas sacikstes, uz kuram tiks veikta likme. Ekrana ir redzamas nakamas
seSas piedavatas sacikstes, paréjas divdesmit var redzét, patinot sarakstu. Likmes uz
jebkuram sacikstém tiek slégtas 10 sekundes pirms starta.

Likmém virtualajas sacikstés ir dazi ierobezojumi. Tam var tikt pieméroti to minimalo un
maksimalo vértibu ierobeZojumi. Tas ir dinamiskas un var mainities atkariba no likmju veida,
taCu més uzstadam limitus, lai novérstu tadu likmju izdari8anu, par kuram més neveicam
pilnu izmaksu. Més to daram, lai nodroSinatu klientam izmaksu, kas ir lidzvértiga izmaksa
noraditajai summai gadijuma, ja veikta likme uzvarés. Ja likmes limits nelaus kvalificéties
likmes izmaksai, tad spélétajam tiks ltgts labot likmes summu, pirms ta tiek pienemta.

Koeficienti

Spélétajs var izvéléties koeficientu péc frakcionétas, decimaldalu vai amerikanu sistémas.
Katrai koeficienta sistémai ir savas nianses, un ta ir katra spélétaja personiga izvéle, kuru no
iesp€jam izmantot. Neviena no §Im opcijam nekada veida neietekmé rezultatus vai izmaksas,
ta ir tikai atSkiriga rezultatu aprékinasanas vai salidzind8anas sistéma. Pamata tiek izmantota
decimaldalu sistema, kura likme tiek reizinata ar decimaldalu, lai aprékinatu izmaksu.


http://www.betsafe.lv/

Spélétajam ir jazina, ka péc pasa veiktas izvéles dalitas un amerikanu sistémas koeficientu
izmaksas tiek noapalotas Iidz tuvakajam skaitlim. Tapéc gadijumos, kad spéle tiek spéléta ar
spélétaja izvelétu frakcionétas vai amerikanu sistémas koeficientu, rezultats tiks aprékinats,
pamatojoties uz decimaldalu ekvivalentu. Decimaldalas tiek uzskatitas par patiesam un
pareizam vértibam [ldz divam zimém aiz komata.

lesp&jamie likmju veidi (katram likmju veidam atSkiras likmju skaits):

Laimesta likme
Saja gadijuma spélétajs veic likmi uz vienu uzvaro$o dalibnieku. Ja izvélétais dalibnieks
nefini§é pirmaja vieta, spélétajs neko nelaimé.

Vietas likme

ST likme var nedaudz atSkirties atkariba no sacikSu dalibnieku skaita, un ta, kur spélétajs
iesniedz likmi uz vienu daltbnieku, ka fini8és godalgota vieta. Ja izvélétais dalibnieks nefinise
neviena no S§Tm vietam, spélétajs neko nelaimé.

VienkarSa — E/W (Each Way) likme

81 ir kombinacija no divam likmém — vietas un vinnesta likmes, kas izmaksa dubultu likmes
summu. E/W likme izmaksa vinnestu par pareizu uzvarétaja un attiecigas vietas ieguvéja
uzminésanu.

Prognoze (tie$a prognoze)

Spélétajs veic prognozi uz to, kurs spélétajs bis pirmas, bet kurs otras vietas ieguvéjs. Ja
spéléetaja prognoze ir pareiza, likme tiek vinnéta.

Prognoze (duala prognoze)

Spélétajs var veikt $o likmi, spiezot uz ,Any” pogas prognozu ekrana. Spélétajs izvélas divus
sacikSu daltbniekus — vienu pirmas un otru otras vietas ieguvéju, bet jau konkréta kartiba.
Likmes maksa ir dubulta.

Triskarsa

Triskarsa likme nozimé, ka spélétajs prognozé sacikSu dalibniekus, kas bias 1., 2. un 3. vieta.
Spélétajs vinng, ja visas tris prognozes ir pareizas. Ja kaut viens minéjums nebds pareizs,
atlidzibu spélétajs nesanems.

Reversa triskarsa (Kombinéta triskarsa)

Spélétajs var veikt $o likmi, spiezot uz ,Any” pogas prognozu ekrana. Sis ir Triskarsas likmes
paplasinajums, kur spélétajam jaizvélas tris daltbnieki, kas finisés ka 1., 2. un 3., bet jebkada
seciba. Izmaksas $Sai likmei bls seskarsas un, ja kads no dalibniekiem nefinisés kada no top
3 vietam, spélétajs zaudés.

Vairakas likmes

81 veida likmei jaizvélas likmju kartité vairaki sacik$u dalibieki no dazadam sacikstém. Ja
vienam un tam pasam sacikstém spélétajs izvélas vairak neka vienu dalibnieku, S1s iespé&jas
tiek atspéjotas. Spélétajam javar izveléties uzvaras, vietas vai e/w likmes vairakam spélém,
bet ne kombinacijas viena un taja pasa. Ja, izvéloties dalibniekus sacikSu ekrana, spélétajs
izmanto veidu izvéli, tie tiks parveidoti uz likmju veidu, kas izvéléts vairaku likmju iespéjai.
Skaitlis iekavas pie vairaku spélu saisindjuma — t.i. DOU (10) — nozimé, ka $Ts likmes likSana
ar pasreiz izvélétajam likmém izmaksas 10 reizes vairak.

[ACC]/X-Fold [XFD] likme
Stir likme, kura iesaistitas divas vai vairak likmju sekcijas (saukta arT par X-Fold likmi). Visam
likmes sekcijam jabut veiksmigam, lai likme vinnétu.

Dubulta likme
Dubulta likme nozimé, ka viena likmé tiek apvienotas divas dazadas sacikstes. Abam izvélém
jabat veiksmigam, lai spélétajs sanemtu vinnestu.



Triskarsa likme

Triskarsa likme nozimé, ka viena likmé tiek apvienotas tris dazadas sacikstes. Atlidziba no
pirmas likmes tiek investéta otraja, bet no otras treSaja. Visam likmes sekcijam jabut
veiksmigam, lai likme vinnétu.

Cetrkarsa likme
Saja likmé tiek apvienotas Getras likmes uz &etram dazadam sacikstém. Visam likmes
sekcijam jabat veiksmigam, lai likme vinnétu.

Pieckarsa likme
Viena likmé tiek apvienotas piecas dazadas sacikstes. Visam likmes sekcijam jabat
veiksmigam, lai likme vinnétu.

Seskartéja likme
Viena likmé tiek apvienotas seSas dazadas sacikstes. Visam likmes sekcijam jabut
veiksmigam, lai likme vinnétu.

Septinkartgja likme
Viena likmé tiek apvienotas septinas dazadas sacikstes. Visam likmes sekcijam jabat
veiksmigam, lai likme vinnétu.

Astonkartéja likme

Viena likmé tiek apvienotas astonas dazadas sacikstes. Visam likmes sekcijam jabat
veiksmigam, lai likme vinnétu.

Devinkarteja likme

Viena likmé tiek apvienotas devinas dazadas sacikstes. Visam likmes sekcijam jabat
veiksmigam, lai likme vinnétu.

Trixie likme

ST likme sastav no éetram likmém, kur savienotas tris sekcijas uz tris dazadam sacikstém, tris
dubulta likmes un viena triskarsa likme. Jebkuras divas vinnesta sekcijas nodrosina atlidzibu.
Ja divas no izvélétajam likmém vinnég, tad viena no dubultajam likmém nodroSina atlidzibu.

Patent likme
ST likme sastav no septinam likmém, kur ir tris sekcijas uz dazadam sacikstém, tris vienas
likmes, tris dubultas likmes un viena triskarsa likme. Jebkura viena sekcija garanté vinnestu.

Yankee likme
Yankee likme sastdv no vienpadsmit likmém, no kuram Cetras sekcijas ir uz dazadam
sacikstém, sesas ir dubultas likmes, Cetras triskarsas, bet viena Cetrkarsa likme.

Super Yankee likme

Super Yankee likme sastav no divdesmit seSam likmém, no kuram piecas tiek veiktas uz
piecam dazadam sacikstém, desmit tiek veiktas dubultds, desmit triskarSas, piecas
Cetrkar$as un viena pieckarsa likme.

Heinz likme

Heinz likme sastav no piecdesmit septinam likmém, no kuram seSas tiek veiktas uz se§am
dazadam sacikstém, piecpadsmit tiek veiktas dubultads, divdesmit triskarS§as, piecpadsmit
Cetrkarsas, seSas pieckarsas un viena seskartéja likme.

Lucky 31
Lucky 31 likme sastav no trisdesmit vienas likmes, no kuram piecas tiek veiktas uz piecam
dazadam sacikstém, piecas vienkartéjas, desmit tiek veiktas dubultas, desmit triskarsas,

piecas Cetrkarsas un viena pieckarsa likme.



Lucky 63 likme

Lucky 63 likme sastav no seSdesmit tris likmém, no kuram seSas tiek veiktas uz seSam
dazadam sacikstém, seSas vienkartéjas, piecpadsmit tiek veiktas dubultas, divdesmit
triskarsas, piecpadsmit Cetrkarsas, seSas pieckarsas un viena seskartéja likme

Goliath likme

Goliath likme sastav no 247 likmém, no kuram astonas sekcijas tiek veiktas uz dazadam
sacikstém, 28 dubultajam likmém, 56 triskarajam likmém, 70 cCetrkarSajam likmém, 56
pieckartéjam likmém, 28 seskartéjam likmem, 8 septinkartéjam likmém, 1 astonkartéjas
likmes.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Katras sacikstes ir unikalas, tapéc pastav spéles teorétiskas izmaksas variacijas, kas
atkarigas no dalibnieku skaita un citiem faktoriem. Zemak redzamaja tabula attélotas
iespéjamas teorétiskas spéles izmaksas robezas.

Race Min Max Average Min Max Average | Average | Average
RTF RTP RTP Win RTP RTP RTP RTP RTF
Win Win Place Place Place Forecast | Jricast

Horses Bedl¥ | 91.37h | BEEBER | BV.VER | 9147h | BO.62%h B5.00% BO.00%
Greyhounds | B7.96% | 92.65% | 90.33% | BES3%h | 9291%h | 90.592% B8.00% B4.00%
Speedway | 91.24% | S48%% | 53.06% | 52.25% | S94.24% | 93.24% 91.00% MNSA

Cycling Be.16% | 91.36% | BB.V6%h | B7V.B2% | 9147h | Bo.6d% B85.00% B0.00%

Trotting BB.35% | 91.3%% | BEEBG% | BV.B2% | 9159% | BO.Bd% B5.00% BO0.00%

Lai noteiktu teorétisko spéles izmaksu viena vinnesta likmei, 100 jadala ar katru potencialo
koeficientu. Rezultati jasaskaita un jadala ar 100, ta veidojas koeficients, kas noradits tabula.

Pieméram, ja ir Cetri iespéjamie rezultati ar decimaldalu koeficientiem, tad teorétiska spéles
izmaksa tiek aprékinata sekojosi*:

RACER 1 1.25 100/1.25 80.00
RACER 2 8.5 100/8.5 11.76
RACER 3 11 100/11 9.09
RACER 4 23 100/23 4.35
Kopa 105.20
(100/105.2) *100 95.05%

Pieméram, sacikstés piedalas astoni dalibnieki (no tiem tris noklust vinnesta pozicija) ar
zemak noraditajiem koeficientiem. Piemérs, ka veidojas teorétiska spéles izmaksa
spéletajam®*:

RACER1 1.74 100/1.74 57.47
RACER 2 1.99 100/1.99 50.25
RACER 3 2.05 100/2.05 48.78
RACER 4 2.1 100/2.10 47.62
RACER 5 2.2 100/2.20 45.45
RACER 6 2.45 100/2.45 40.82
RACER 7 3.12 100/3.12 32.05
RACER 8 6.6 100/6.6 15.15
Kopa: 337.60
337.60/3 112.53
(100/112.53)*100 88.86%

*Noradrtie skaitli neatspogulo realo situaciju un ir sniegti tikai kd aprékinu piemérs.



7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Betsafe likmju konta.

8. Termins§, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 eiro, tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 eiro I1dz 14300 eiro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kas parsniedz 14
300 eiro, tiek izmaksati azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika
un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju
izskatiSanas kartiba

Sitdzibas un pretenzijas tiek pienemtas rakstiski tieSsaistes ¢ata www.betsafe.lv majas lapa,
uz e-pastu atbalsts@betsafe.lvvai telefoniski uz numuru +371 80005352 Iidz 30 dienu laika
péc spéles sesijas beigam, un tas tiks izskatitas péc iespéjas atrak, tacu ne ilgak ka 10 darba
dienu laika no to sanemsanas briza.

Virtual Racing ir jauna HTML5 Desktop versijas spéle. Virtual Racing ir jauna uz
parlikprogrammas balstita HTMLS mobila spéle, kas koplieto to pasSu spélu serveri, kas tiek
izmantots Desktop versijai. ST spéle ir parbaudita uz Android (telefoniem un plan$etdatoriem),
iPhone un iPad.
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